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OYUN DESTEKLI MATEMATIK OGRETIMININ 4. SINIF
KESIRLER KONUSUNDAKI ERIiSi VE KALICILIGA ETKISI*

Yasin GOKBULUT**
Emine YUCEL YUM USAK

OZET

Bu calismanin amaci, oyun destekli matematik O6gretiminin
dordiincti  smif kesirler konusundaki erisi ve kaliciliga etkisini
belirlemektir. Bu amac dogrultusunda “Esini Bul, Renkler ve Sayilar,
Balonlar1 Yakala, Btiytikk mti Kticik ma?, Kibrit Oyunu, Bulmaca” isimli
egitsel oyunlar belirlenmistir. Birinci ve ikinci oyununun icerigi kesir
tarleri, Giclincd oyunun icerigi kesirlerin sayr dogrusunda goésterimi,
dérdiincti oyun kesirleri karsilastirma ve siralama, besinci oyunun
icerigi basit kesir problemleri ile ilgili olup altinci oyun ise buraya kadar
siralanan tim konular1 kapsamaktadir. Arastirma, nicel arastirma
metodolojisinin desenlerinden biri olan “kontrol gruplu én ve son test
desen” ile gerceklestirilmistir. Kolayli 6rnekleme yoluyla 56 6grenci
secilmis, bu 6grencilerin 28’ kontrol grubunu ve 28’ deney grubunu
olusturmustur. 22 sorudan olusan veri toplama araci, deneysel islem
oncesi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin denkligini belirlemek icin
6n test olarak uygulanmistir. Alt1 haftalik stirenin sonunda her iki
gruba da son test; son test uygulandiktan iki hafta sonra da kaliciligin
etkisini belirlemek icin kaliciik testi uygulanmigtir. Deneysel islem
stirecinden sonra elde edilen veriler SPSS paket programi kullanilarak
analiz edilmistir. Analiz sonuclarina goére arastirmanin bulgulari, oyunla
desteklenmis matematik Ogretiminin basariy1 arttirdigini ve kalicilig:
sagladigini gostermistir. Ayrica deneysel islem surecinde o6grencilerin
derse karsi olan ilgilerinin olumlu y6nde arttig1 da gézlemlenmistir.
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LEARNING UNIT OF FRACTIONS OF 4. GRADE
ACHIEVEMENT AND PERMANENCE

ABSTRACT

The purpose of this study is to determine the effect of teaching
math’s supported with games on achievement and permanence of the
fractions for fourth grade. For this purpose, “Find your partner, Colors
and Numbers, Balloon Catch, Big or Small? Match Game, Puzzle"
named educational games are determined. The content of the first and
second games is types of fraction, the content of third games is showing
fractions on number line, fourth game is related to comparing fractions,
fifth game is related to basic fraction problems and sixth game covers
all subjects listed up here. Research was carried out with "pre and post
test pattern with control group" which is one of the patterns of
quantitative research methodology. 56 students were selected by
sampling easily 28 of these students formed the control group the other
28 formed the experiment group. At the end of the six months, the last
test and after two weeks the last test performed, the permanency test
was applied to determine the effect of permanency. The data obtained
after experimental procedures reanalyzed by using SPSS program.
According to the results of the analysis the research findings showed
that teaching mathematics supported with games increase the success
and provide permanency. Also it was observed that in experimental
process the students’ interest against to courses increased in a positive
direction.

Key Words: Teaching math’s, Educational games, Learning with
games, Fractions

1. Giris

Diisiince tarihinin ortaya att1ig1 en biiyiik yargilardan biri “bilgi giictiir” ifadesidir. Insanin
yeryiiziinde goriilmeye baslandigi andan itibaren bu bilingle hareket ettigini sdylemek ¢ok miimkiin
olmamakla birlikte hayatta kalmak i¢in verdigi ugras, madde ve mana anlaminda elde ettigi tiim
degerleri giiniimiize kadar ulastirmasi bize bilgi tireten bir konumda oldugunu gostermektedir
(Topdemir ve Unat, 2011). Insanoglu yaratilis itibari ile yasammin her aninda dgrenmeye agik
olarak kodlanmustir. Oyle ki bu durum canliligini kazandig: ilk andan itibaren baslayip hayatinin
sonuna kadar istemli ya da istemsiz olarak devam etmektedir. Merak etmeye ve buna bagl olarak
da 6grenmeye programlanmis olan insan g¢evresinde gelisen olaylar1 sorgulamaya baslar; bdylece
dogay1 anlama ve yorumlama ihtiyac1 ortaya cikar. insanlik tarihine bakildiginda zor sartlar altinda
hayatin1 idame ettirmek zorunda kalan insan zaman ilerledik¢e gozlemlerinden faydalanarak ve
¢ikarimlarda bulunarak elinde olan malzemeleri gesitli islemlerden gegirerek bilgi iiretmeye baslar.
Boylece insan iirettigi bilgilerle dogaya hilkmetmeye calisir (Tekeli ve dig., 2011). Bilginin
iiretilmeye baslanmasiyla birlikte insanoglu iirettigi bilginin herkes tarafindan kabul edilebilir
nitelikte olmasi amaciyla bilim ve bilim dallarini ortaya ¢ikarmustir.

Modern hayatin belirli bir alaninda edinilmis bilgilerin sonuna “logy” eklendiginde
karsimiza bizi hayatin her alaninda aydmlatacak olan yeni bilim dallar1 ortaya ¢ikmis olur (Demir,
2000). Insan hayatinin her sathasinda karsisina ¢ikan bilim dallarindan biri de matematiktir. Oyle
ki i¢inde yasadigimiz diinyanin dengesi dahi matematik iizerine kuruludur. Matematik insan
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yasantisinin bir parcast ve hayatin giinliik ihtiyaclarini karsilamaya yonelik basit hesaplama
islemleriyle baglamistir. Zamanla giinliik ihtiyaglar1 karsilamanin 6tesine gecen matematik giderek
daha soyut ve kuramsal nitelige kavusmustur (Yildirim, 2004). Kimileri i¢in “bilimin anas1” olan
matematik, kimileri i¢in de bilime yardimci olarak nitelense de hayatimizin en etkin ve miithim rol
oynayan parcalarindan biridir. Diinyadaki bir¢ok eserin, Anadolu’daki bir¢cok yapinin temelinde
hatta bir miizik enstrimanmnin namelerinden tutun da insan anatomisine kadar birden fazla alanda
matematik oldugunun farkinda olmayan insanlar vardir (Cangiil, 2007). Hayatimiz1 kolaylastiran
bir¢ok {iriiniin iiretimi matematige dayalidir. Ciinkii teknoloji giinliik yasantimizi her gecen giin
daha da etkisi altina almakta dolayisiyla bu gelismeler matematigi daha elzem kilmaktadir.
Bilgisayar programlari, uzay arastirmalari, ¢iftcinin arazi ile ilgili islemleri, siyasi ve askeri
alandaki istihbari ¢aligmalar, banka is ve islemleri gibi bir¢cok alanda matematiksel hesaplamalar
yaparak sorunlarimizi ¢dzebilmekteyiz (Blum, 2005). John D. Barrow (2001) ‘a gére matematiksel
diisiinme ademoglunun bilgiye ulasma seriiveninde hi¢bir zaman diliminde g6z ardi edemeyecegi
bir ara¢ olmustur. Toplumlarin ihtiyaclar arttikga sorunlarina daha iyi matematiksel ¢oziimler
bulan milletler ylikselise gecmektedir.

Ulkelerin diinya iizerindeki gelismislik diizeylerinin bilimsel ¢alismalara verdigi énemle ve
destekle dogru orantili oldugu bilinen bir ger¢cek olduguna gore iilkemizin devletler arenasinda s6z
sahibi olabilmesi i¢in matematiksel, {iretici, yaratici, elestirel diisiinebilen ayni zamanda
arastirabilen, sorgulayabilen, iist diizey diisinme becerileri sergileyebilen bireyler yetistirmesi
gerekmektedir ve egitim sistemini bu duruma gore diizenlemelidir. [lkdgretim progranu matematik
dersi genel hedefleri tiim bu becerilere sahip bireyler yetistirmeyi amaglarken ne yazik ki
iilkemizde matematik dersi kazanimlarina istenilen diizeyde erisilememektedir. Bu durum ulusal ve
uluslar arasi sinavlarda agik¢a gozlemlenmektedir. Uluslararasi 6grenci degerlendirme sinavlari
kapsaminda ele alman Program for International Student Achievement (PISA) ve Trends in
International Mathematics and Science Study (TIMSS) sinav sonuglar1 da bize egitim sistemimizin
uluslar arasi platformda ne konumda oldugunu gostermektedir.

PISA sinavina katilan {iilkeler arasi siralamalarda Tiirkiye’nin puan ortalamasinin diisiik
seviyelerde seyretmesi Tiirk egitim sisteminin en temel egitsel amaclar1 arasinda yer almasi
gereken etkin diisiinme, algilama, iletisim kurma ve problem ¢6zme yetenegi gelismis bireyler
yetistirmekten uzak oldugunu gostermistir (Aydin ve dig, 2012). PISA 2009 sonuglarina gore
iilkemiz 65 iilke arasinda matematik ve fen bilimleri dalinda 43.sirada; okuma yeterliliginde ise 41.
siradadir (Ozeng ve Arslanhan, 2010). Benzer bir durum TIMSS simavi sonuglarinda da karsimiza
cikmaktadir. TIMSS 2011 smavinda iilkemiz dordiincii siniflarda 50 iilke arasinda 35. olmus,
Avrupa iilkeleri arasinda ise son sirada yer almistir. Sekizinci smiflarda ise 42 iilke arasinda
24.0lmus, Avrupa iilkeleri arasinda sondan ikinci siradadir (Yiicel, Karadag ve Turan, 2013).
TIMSS 2011 smavina giren 6grenciler ve 6gretmenler iizerinde yapilan bir arastirmada 6grencilerin
sinavin zor gegegi kanisinda olmalari ulusal sinavlarda fen ve matematik dersine iliskin
gelistirdikleri olumsuz tutumdan kaynaklandigini ortaya koymaktadir (Karamustafaoglu ve Sontay,
2012). Ulusal sinavlarda da matematik dersi ortalamalarmin diger derslere oranla daha diigiik
olmas1 da manidardir.

Gerek ulusal gerekse uluslar arasi sinav sonuglari bize gosteriyor ki lilkemizde matematik
egitimi ya da matematik egitim ve 6gretim yontemlerinde mevcut sistemden farkli bir yol takip
edilmesi ayrica matematigi gilinlik yasamla iliskilendirebilen, akil yliriitme ve yorumlama
becerilerine sahip olan bireyler yetistirmek gerekmektedir. Bu gerek¢eden yola ¢ikarak ¢alismada
matematiksel diisiinme becerilerini farkli yoldan kazandirmak amaglanmis ve matematik
Ogretiminde oyun teknigi kullanilmaya karar verilmistir. Oyun, 6grencinin kendisini en dogal ve
diizgiin bir bigimde ifade ettigi araglardan biridir. Oyun iginde ¢ocuk kendisini bagimsiz ve 6zgiir
hisseder. Oyun oynamak ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarin en temel ihtiyaglarindan biridir (Akandere,
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2003). Boylece cocuk, oyunla matematik 6gretimi yapilirken hem temel bir ihtiyacini gidermis
olacak hem de eglenirken 6grenme firsat1 bulacaktir.

Cocuk oyunla kendisini bulur, yeteneklerinin farkina varir. Y.S. Toureh, oyunun
egitimdeki islevi ile ilgili sunlar1 s6ylemistir: “Oyun faaliyetleri ve oyuncaklar bir yandan ¢ocugun
kendisini ifade etmesi ve yetiskinin onu anlamaya ¢alismasi i¢in en iyi yol iken, diger yandan da

tekniklerin temelini olustururlar (Coban, Nacar ve Sahin, 2006, s.22).”

Oyunun Ogretim iizerindeki etkisinin ne derecede oldugunu agiga g¢ikarmak igin birgok
arastirma yapilmistir. Altunay (2004) dordiincii sinif matematik programi i¢inde yer alan geometri
konularmi oyunla desteklenmis 6gretim yontemiyle ele almis; bu yontemle yapilan 6gretimin erisi
ve kaliciliga etkisini incelemistir. Tural (2005) {giincii smif Ogrencileri {izerinde yaptigi
arastirmada “ritmik saymalar, toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bolme” gibi matematik konularini oyun
ve etkinliklerle 6gretim yontemiyle islemis; bu yontemin erisi ve tutuma etkisini incelemistir.
Aksoy (2010) oyun destekli matematik oOgretimin ilkogretim 6. smif Ogrencilerin kesirler
konusundaki basari, basar1 giidiisii, 6z-yeterlik ve tutumlarimin gelisimlerine etkisini incelemistir.
Oyunla o&gretimin erisiye, kalicihiga, tutuma vb. diger faktorlere etkisinin incelendigi bu
arastirmalarda bulgular deney grubu lehine farklilik gostermektedir. Bir baska ifade ile oyunla
yapilan 6gretim basariy1 olumlu yonde arttirmaktadir.

Literatiirde oyunla dgretim yonteminin incelendigi arastirmalara bakildiginda “kesirler”
konusuna ¢ok yer verilmedigi gézlemlenmistir. Aksoy (2010) 6.sinif miifredatinda yer alan kesirler
konusunu oyunla 6gretim yontemi ile ele almis; basariy1, basar1 giidiisiinii, 6z-yeterlige ve tutuma
etkisini incelemis olmasina ragmen yurt iginde 4.sinif matematik miifredatinda yer alan “kesirler”
konusunu oyunla 6gretim yontemiyle ele almis; erisi ve kaliciliga etkisini inceleyen herhangi bir
arastirmaya rastlanmamustir. Yurt disinda ise “kesirler” konusu ile ilgili c¢esitli aragtirmalar
yapilmigtir. Markey, Power ve Booker (2003) yaptigi bir arastirmada isitme engelliler igin
diizenlenmis olan yapilandirilmig oyunlarla kesirler 6gretimi konusunu incelemistir. Arastirmanin
sonucunda isitme engelli 6grencilerin uygulamadan memnun olduklari, kendilerine giivenlerinin
artt181, gelisimleri lizerinde olumlu etki yarattigini sdylemislerdir.

Yukarida bahsedildigi gibi oyunla 6gretim yontemiyle “kesirler” konusu dordiincii sinif
diizeyinde calisilmamistir. Bu nedenle makale arastirmacilari tarafindan bu konu calisilmak
istenmistir. Arastirmada “kesirler” konusunun ele alinmasinin diger bir nedeni ise giinliilk yasamda
sik sik karsilagtigimiz bir kavram olmasindan ve bu konunun temelini ilkokul ¢aginda 6grenilmis
bilgilerin olusturmasindandir. ilkokul 4. simf matematik miifredat: incelendiginde ‘“kesirler”
konusu tiim miifredatin yaklasik %20’sine tekabiil etmektedir. Bagka bir ifade ile “kesirler” konusu
4. simf miifredatinin yaklasik beste birini kapsamaktadir. Olkun ve Ucgar (2007) ilkokul
matematiginde dnemli yer tutan kesirler konusu ile ilgili su ifadelere yer vermislerdir:

........... Kesirler tam olmayan miktarlar1 gostermek i¢in kullanilan sayilardir. Kesirler,
ilkokul matematiginde karsilasilan konularin ¢ogundan daha zor ve karmasiktir.Ciinkii cocuklarin
kesirleri say1r olarak algilamalar1 ve dolayisiyla bu sayilarla islemleri anlamalar oldukga
zordur............. Cocuklarin, kesirleri 6grenmesindeki bir onemli giligliikk ise kesirlerin farkli
durumlarda farkli anlamlara sahip olmasindan kaynaklanmaktadir”’(Olkun ve Ugar, 2007, s.147).
Bu ifadelerden de anlasilacagi gibi kesirlerin anlagilmasi ve anlatilmasi zor olmakla birlikte soyut
bir kavram olmasi ve 4. sinif kesirler konusu ile ilgili arastirmaya rastlanmamasi nedeniyle oyunla
Ogretim yapilmasinin konu ile ilgili kazanimlarin elde edilmesinde daha etkili olacagi
diistintilmektedir.
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Gilintimiizde tiim dersleri oyun ve dramatizasyon yolu ile 6gretmek miimkiindiir. Cilinkii
cocuk, oyun araciligiyla tecriibe kazanmakta, ¢6ziim yollar1 gelistirmekte, stratejik diisiiniip karara
varmaktadir. Boylece 6grencilere kazandirilmak istenen bilgi, beceri ve davraniglar oyun i¢inde
rahatlikla kazandirilabilir (MEB, 2006). Bu baglamda oyunun egitimdeki éneminden yola ¢ikarak
ilkokul cagindaki 4. smif Ggrencilerinin oyun temel ihtiyaci da gbz Oniinde bulundurularak
akademik egitim ve oyununun birlikte entegresi ile deneysel islem siireci olusturulmustur. Boylece
heniiz oyun ¢aginda olan 4.simif 6grencileri hem oyun temel ihtiyacini karsilamis olacak hem de
akademik egitimine devam etmis olacaktir. Arastirmada kullanilan oyunlar egitsel oyun
kapsaminda ele alinmaktadir. Arastirmaya konu olan kesirlerle ilgili kazanimlarin elde edilmesi
amaciyla hazirlanmis olan oyunlar, eglendirirken 6gretmeyi hedeflemektedir.

Aragtirmanin temel problem cilimlesi “Oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin 4.smif
kesirler konusundaki erisi ve kaliciliga etkisi nedir?” seklindedir. Bu probleme bagli olarak
olusturulan alt problemler ise sunlardir:

1. a)Deney grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan ortalamalari arasinda
anlamli bir fark var midir?

b)Kontrol grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan ortalamalari arasinda
anlamli bir fark var midir?

2.0yun destekli matematik 6gretiminin 6grenci erisisine etkisi ile geleneksel 6gretimin
Ogrenci erisisine etkisi arasinda anlamli bir fark var midir?

3. a)Deney grubu Ogrencilerinin son test puan ortalamalari ile kalicilik testi puan
ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?

b)Kontrol grubu O6grencilerinin son test puan ortalamalari ile kalicilik testi puan
ortalamalar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

4. Deney grubuna uygulanan oyun destekli matematik Ogretiminin kalicihiga etkisi ile
kontrol grubuna uygulanan geleneksel 6gretimin kaliciliga etkisi arasinda anlamli bir fark var
midir?

2. Yontem
2.1 Arastirmanin Deseni

Bu arastirmada nicel aragtirma yontemlerinden biri olan “gergek deneysel desen”
modellerinden 6n test-son test-kontrol gruplu model kullanilmistir. Bu model uygulanmadan once
birbirine denk olan iki dordiincii siniftan biri kontrol grubu digeri deney grubu olarak
belirlenmistir. Deney grubunu olusturan Ogrencilere yapilan matematik Ogretimi “oyunla”
desteklenmis iken kontrol grubu 6grencileri geleneksel 6gretimle derslerine devam etmislerdir.

“lIkdgretim 4.smifta Oyunla Desteklenmis Matematik Ogretiminin Ogrenci Erisisine ve
Kaliciligina Etkisi” konulu bu aragtirmada deneysel desen olarak 2 x 2’lik bir karmasik desen
uygulanmustir. Arastirmanin sembolik olarak ifadesi asagidaki gibidir:

Grup On test_ Islem Son testKalicilik Testi
Deney(D) T1 0 T2 T3
Kontrol(K) T1 G T2 T3

D: Deney Grubu T1: On test

K: Kontrol Grubu T2: Son test

0:Oyunla Desteklenmis Ogretim T3: Kalicilik Testi
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G: Geleneksel Ogretim

Bu arastirmada uygulama oOncesinde her iki gruba da on test uygulanmistir. Daha sonra
deneysel islem siireci uygulamaya konulmus, kontrol grubu 6grencileri “geleneksel 6gretim” ile
normal isleyis siirecine devam ederken deney grubu 6grencilerine “oyunla desteklenmis 6gretim”
uygulanmigtir. Bu islem tamamlandiktan sonra her iki gruba da son test uygulanmis, ardindan elde
edilen bilgilerin kaliciliginin tespiti i¢in de on bes giin sonra kalicilik testi uygulanmustir.

2.2 Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Gegerlilik testin bireyin Olciilmek istenen 6zelligini ne derece dogru dlgtiigiiyle ilgili bir
kavramdir. Giivenirlilik ise bireylerin test maddelerine verdikleri cevaplar arasindaki tutarlilik
olarak tanimlanabilir (Biiyiikoztiirk, 2010: 168-169). Arastirmanin kapsam gecerliligini saglamak
icin aragtirmaci tarafindan gelistirilmis olan 25 soruluk erisi testi i¢in uzman goriisiine bagvurulmus
ve alinan geri doniitlere gore gerekli diizenlemeler yapilmistir. Uzman degerlendirmesinden sonra
erisi testi Oon uygulamaya tabi tutulmustur. Yapilan 6n uygulama sonucu elde edilen veriler
ITEMAN madde analizi islemlerinden gegirilerek aragtirmanin gecerlilik ve gilivenirliligi
saglanmaya calisilmistir. Madde giigliik degeri (p), teste yer alan maddelerin dogru cevaplanma
yiizdesini verir. Madde gii¢liigii degerinin 0.50 civarinda olmasi beklenir ki p degeri sifir ve 1°¢
yaklastikca maddenin ayirma giicii diiser (Celik, 2000:100). Olgme aracinin madde giicliik degeri
(p degeri) 0.45 bulunmus olup 0.50’ye yakin bir deger oldugundan maddenin ayirma giicii istenilen
seviyededir denilebilir.

Madde ayirt ediciligi (r) degeri Slciilen nitelikle ilgili olarak bireyleri ne Olgiide ayirt
ettigini gosterir. R degerinin negatif ¢gikmasi halinde o madde testten atilir. R degeri 0.40’tan biiyiik
ise madde ¢ok iyi, 0.30 ile 0.39 arasinda ise madde aynen alinabilir, 0.20 ile 0.29 arasinda ise
madde diizeltilmeli ya da degistirilmeli, 0.20’den kii¢iik ise madde testten ¢ikarilmalidir
(Biiytikoztiirk ve dig., 2009:122). Biitiin bu agiklamalara dayanilarak yapilan 6n uygulama sonucu
gecerlilik ve giivenirlilik iglem basamaklarima gore 3 madde atilmig, 3 maddenin de soru kokii
degistirilmistir ve O6lgme aracinin madde ayirt ediciligi (r degeri) 0.678 bulunmustur. Bunun
sonucunda erigi testinin chronbach alfa katsayis1 (giivenirliligi) 0.804 olarak hesaplanmustir.

2.3 Calisma Grubu

Aragtirmanin evrenini Tokat ili Milli Egitim Bakanligina bagh tiim ilkokullarin 4. simf
ogrencileridir. Aragtirmanin 6rneklemini ise kolayli 6rnekleme yontemi ile segilen Tokat iline bagh
bir merkez okulunun 4.sinif 6grencileri olusturmaktadir.

Bu kolayl1 érnekleme su sekilde gergeklestirilmistir; aragtirmanin 6rneklemini 4-A ve 4-B
olmak tizere iki sube olusturmaktadir. 4-A smifi deney grubu, 4-B sinifi ise kontrol grubu olarak
belirlenmistir. 4-A smifinin deney grubu olarak belirlenmesinin sebebi arastirmacinin bu sinifin
O0gretmeni olmasindan dolayidir. 4-B smifinin kontrol grubu olarak belirlenmesinin nedeni ise
okulda yapilan smavlarda benzer sonuglar ortaya ¢ikarmalaridir. Ayrica okulun diger dgretmenleri
de her iki sinifin da benzer biligsel 6zelliklere sahip oldugu goriisiindedir. Deney grubu 6grencileri
(4-A) 9 kiz ve 19 erkek olmak tizere 28 6grenciden, kontrol grubu 6grencileri (4-B) 13 kiz ve 15
erkek olmak tizere 28 dgrenciden olugmaktadir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin basart durumlarinin denk olup olmadigini
belirlemek igin &ncelikle her iki gruba da &n test yapilmustir. On test 22 soruluk goktan segmeli
olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunun hazirbulunusluk diizeylerini belirleyen 6n test
analiz sonuglari t testi ile belirlenmistir ve sonuglar Tablo 1’de goésterilmistir.
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Tablo 1. Deney ve kontrol gruplarinda 6n test puanlarina iligkin t-testi sonuglari
Grup N X S sd t p
1.Deney 28 7,00 3,115
2.Kontrol 28 721 3,035 54 -279

,783

Bu bulgulara gore p degeri 0.783 olup p>0.05 oldugundan her iki grubun hazirbulunusluk
diizeyleri arasinda anlamli bir fark goriilmemistir. Bir diger deyisle deney ve kontrol grubu
Ogrencileri On test uygulamasi sonucunda elde edilen bilgiler 1s18inda kesirler konusunda ayni
diizeyde On bilgilere sahip olup her iki sinifta yer alan 6grenciler birbirine denk biligsel 6zelliklere
sahiptir denebilir.

2.4 Veri Toplama Araclan

Veri toplama araci olarak on test, son test ve kalicilik testi olmak iizere 22’ser soruluk
coktan se¢meli test uygulanmistir.Bu yontemin se¢ilmesinin sebebi ¢oktan se¢meli testin kapsam
ve yap1t gegerliliginin saglanmasinin daha kolay olmasi, arastirmaya konu olan kazanimlarin ne
kadarinin elde edildiginin ve testin gilivenirliliginin Ol¢lilmesinde daha net sonuglar elde
edilebilmesindendir.

2.4.1 On Test

Deney ve kontrol grubu &grencilerinin matematik dersi kazanimlarinin elde edilmesi
acisindan denklik durumlarinin ne seviyede oldugunun belirlenmesi i¢in uygulanmis 22 soruluk
coktan segmeli testtir.

2.4.2 Son Test

Uygulama siireci bittikten sonra arastirmaya konu olmus matematik dersi kazanimlarinin
elde edilmesinde deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda anlaml bir farklilik olup olmadiginm
tespit etmek i¢in uygulanmis 22 soruluk ¢oktan se¢meli bir testtir.

2.4.3 Kahicilik Testi

Son testin uygulanmasindan 15 giin sonra uygulanan ve deneysel islem boyunca elde edilen
kazanimlarin ne kadariin kalici olup olmadigini tespit etmek i¢in uygulanmis olan ¢oktan segmeli
testtir.

2.5 Sosyal Ortam

Arastirmanin 6rneklemini olusturan 4.sinif 6grencilerinin 6grenim gordiigii ilkokul, fiziki
agidan sartlar1 elverisli, konum olarak sehrin merkezinde bulunmaktadir. Bu ilkokulun
Ogrencilerini, ailelerin gelir diizeyine gore inceledigimizde ¢ogunlukla sosyoekonomik agidan
disiik diizeyde diyebilecegimiz dar gelirli ailelerin ¢ocuklar1 olusturmaktadir. Bu ailelerin farkli
sikintilart oldugundan dolay1 egitim ve Ogretimin vazgegilmez ti¢ unsurundan biri olan veli
desteginin tam olarak islerliginin saglanamadigi bu okulda 6grencilerin akademik yonden basarilt
olmasi igin 6gretmenlerin Ustiin bir gayret i¢inde oldugu goriilmiistiir.

Arastirmaya konu olan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6zellikleri de yukarida ortaya
konan durumla esdeger 6zellik gostermektedir. Hem deney hem de kontrol grubu dgrencilerinin
bircogu ailevi ya da ekonomik sikintilar yasayan ailelerin ¢ocuklaridir. Diizenli bir yasamsal
faaliyet icinde bulunan 6grenci sayist ¢ok azdir. Ogrencilerin birgogu maaile yasamakta, ders
calismak i¢in uygun bir ortam olmadigim beyan etmekte ya da evde kendilerine yardimci olacak
kimsenin olmadigindan yakinmaktadir. Genel olarak orneklemi olusturan Ogrencilerin iginde
bulundugu sosyal ortam bu sekilde nitelenebilir.
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2.6 Arastirmada Kullanmilan Oyunlar ve Arastirmacinin Rolii

Deneysel islemde kullanilan oyunlar; egitim sitelerinden, kitaplardan arastirilarak
olusturulmus, bazi oyunlar degistirilerek bazilar1 da tamamen arastirmaciya ait olarak diizenlenmis
oyunlardir. Oyunlar; egitsel oyunlar kapsaminda grup oyunlar1 ve bireysel oyunlar olmak tizere iki
sekilde hazirlanmigtir. Oyunlar, kesirler konusunda elde edilmesi gereken kazanimlarin sirasina
bagl kalarak siralanmig oldugundan grup ve bireysel oyunlar siralamada karisik olarak yer
almaktadir.

1.0yunun Adv: Esini Bul

Bu oyunun amaci bir matematik terimi olan “kesir” kavramini, geleneksel sistemde yer
aldig1 seklinden farkli olarak daha etkili bir yolla 6grenilmesini hedeflemektedir (Altun, M., 2002).
Oyun, birinde digerinin cevabini iceren iki kart1 yan yana siralama iizerine kuruludur. Bu oyunla
ogrencilerin kesirleri etkin bir sekilde tanimasi hedeflenmektedir.

2.0yunun Adi: Renkler ve Sayilar

Bu oyun Tagdemir (2007)’in ayni adli oyununun kesirler konusuna uyarlanmis seklidir.
Ogrenciler basit-bilesik-tam sayili kesir adlar1 altinda ii¢ gruba ayrilir. Basit kesir grubu mavi,
bilesik kesir grubu yesil, tam sayil1 kesir grubu ise sar1 karton ile eslesir. Oyuna basit kesir grubu
Ogrencileri ile baglanir. Basit kesir grubu 6grencileri bes dakika siire zarfi icinde karton kutu iginde
bulunan basit kesir ifadelerini bulup kendi gruplarini temsil eden mavi kutunun igine koyarlar. Siire
doldugunda oyun sirasi bilesik kesir grubuna geger. Bilesik kesir grup lyeleri de bes dakika i¢inde
kutunun iginde bulunan bilesik kesirleri bulup kendilerine ait olan sari karton kutunun igine
yerlestirirler. Tam sayili kesir grubu da oyunu ayni kurallarla tamamlar. Oyunun sonunda biitiin
gruplarin kutulariin igindeki kartlar sayilir. En ¢ok kart toplayan grup birinci olur.

3.0yunun Adi: Balonlar: Yakala

) Bireysel olarak oynanan bu oyun oOgrencinin eslestirme yapabilme giiclinii gosterir.
Ogrencilerin balonlarda yazan kesir sayilarini say1 dogrusu iizerinde dogru bir sekilde gostermeleri
amaglanmaktadir. Altun (2000)’un “Ugurtmayi Bagla Oyunu’ndan uyarlanarak hazirlanmistir.

4.0yunun Adi: Biiyiik mii Kiicitk Mii?
Bu oyun da grupg¢a oynanan bir oyundur. Oyunun hedefi 6grencilerin;
» Sayilan karsilastirma yetenegini gelistirmek,
» Kesirleri biiyiikten kii¢iige ya da kiigiikten biiyiige dogru siralayabilmesini saglamaktir.

Deney grubu 6grencileri dort gruba ayrilir. Her grup yedi 6grenciden olusmaktadir. Grubun
dort elemani ayni paya ya da paydaya sahip kesirlerden hazirlanmig kagitlardan birer tane alir.
Diger iki eleman ise kesir ifadelerine gore arkadaslarini biiyiikten kiigiige ya da kiigiikten biiylige
siralarlar. Daha sonra kiigiik-biiyiik isaretlerinden uygun olani alarak kesir ifadelerinin arasina girip
siralamay1 tamamlarlar. Her grup 4 dort tur oyun oynayarak oyun tamamlanir. Siralamalarda hig
hata yapmayan grup alkiglanir.

5.0yunun Adi: Kibrit Oyunu

Oyun bireysel olarak oynanir. Bu oyun arastirmaci tarafindan hazirlanmigtir. Oyunun
amaci dgrencilerin;

» Problem ¢6zme becerisini gelistirmek

» Muhakeme yetenegini ilerletmek
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» Diisiinme becerilerini gelistirmektir.

Ogretmen hazirladigi  problemleri igeren kagidi projeksiyon ile tahtaya yansitir.
Kopyalarin1 da her bir dgrenciye dagitir. Ogrencilerden problemleri ¢dzmelerini ve kesirlerin
seklini kibritlerle gostermesini ister. Bircoklugun belirtilen basit kesir kadarmi belirlerken
boyalarini da kullanarak kibrit ¢opleriyle ifade ettigi kesir seklini ¢6ziime uygun olarak boyar.

6.0yunun Adi: Bulmaca

Bireysel oyunlardan biridir. Matematigi bulmaca ¢6zmenin zevkiyle bulusturan bu oyun bu
zamana kadar islenmis kazamimlarin hepsini de iceren soru sekillerine sahiptir. Ogrenciler
kazanimlarla ilgili hazirlanmig 10 adet sorunun cevabini bulmacada dogru bir sekilde
doldurmalidir.

Oyunla desteklenmis matematik 6gretimini konu edinen bu aragtirma 6 hafta siirmiis olup
arastirmact deney grubu Ogrencilerinin de simif 6gretmeni olmasi sebebiyle deneysel islemleri
kendisi gergeklestirmistir. Arastirmanin her asamasi planli, sistematik bir sekilde yiiritiilmiis
etkinlikler sirasinda anlagilmayan ya da aksayan yonlere aninda miidahale edilmistir. Oyunlar
oynanmadan Once arastirmaci oyunlar hakkinda teorik bilgi vermis, sonra uygulamali olarak
gdstermis buna ragmen oyun oynama siirecinde hatalar olustugunda gerekli diizeltmeleri yapmis ve
oyunun amacina yonelik olarak oynanmasi saglanmstir.

Etkinlikler boyunca 6grencilerin eglendigi ve mutlu oldugu gézlemlenmistir. Ogrenciler,
oyunla desteklenmis matematik dersinden biiyliik zevk aldiklarii ve hi¢ sikilmadiklarini
sOylemislerdir. Arastirmaci deneysel islem boyunca oyunlar oynanirken 6grencileri fotograflamus,
yapilan etkinlikler resimlenmistir.

2.7 Verilerin Analizi

Arastirmada kullanilan veri toplama aracinin giivenirliligini hesaplamak i¢in madde analizi
yapilmigtir. Deney ve kontrol grubunun denkligini belirlemek i¢in 6n test uygulanmig ve sonuglar
iligkili t testi ile degerlendirilmistir. Arastirmada elde edilen veriler ise SPSS programu ile analize
tabi tutulmus, 6n test-son test-kalicilik testi sonuglari bu paket program ile degerlendirilmistir.

Arastirmada bagimsiz degiskenlerin bagimli degisken tizerindeki etkisini arastirmak igin
analizlerde t testi kullanilmistir. Bulgularin yorumlanmasinda aritmetik ortalama verileri de dikkate
alimmus, degiskenlerin birbiri iizerindeki anlam iliskisine de bakilmustir.

2.8 Pilot Uygulama

Arastirmact asil uygulamada ortaya gikabilecek sorunlart dnceden belirlemek ve dnlemini
almak, eksiklikleri gidermek, aksakliklar1 tespit etmek amaciyla 6n uygulama gerceklestirmistir.
On uygulama tesadiifi olarak belirlenen bir ilkokulun 4.simif dgrencilerine uygulanmistir. 25
soruluk ¢oktan segmeli olarak hazirlanan erisi testi n uygulamada 37 6grenciye uygulanmgtir. On
uygulama ile 6lgme aracinin celdiricilerinin ne diizeyde oldugunu belirlemek i¢cin ITEMAN
programi ile madde analizi yapilmistir. Elde edilen verilere gore yapilan madde analizi
istatistiklerine bakilarak negatif deger ¢ikan ii¢ madde testten atilmis, iic madde diizeltilmis, 19
madde aynen degistirilmeden birakilmistir. Buna gore erisi testi yapilan degisikliklerle birlikte 22
soruya diisiiriilmiis ve asil uygulamada kullanilacak son halini almistir.

Boylece pilot uygulamada elde edilen izlenimler asil uygulamaya 1sik tutmustur. Erisi
testinin ne kadar siirede gergeklestirilmesi gerektigi hakkinda fikir edinilmis, gereksiz diye
nitelendirebilecegimiz tekrar edilen sorular belirlenmis ve testten ¢ikarilmis, anlagilmasi zor olan
sorular diizeltilmis ve testin sinif Ogrencileri {lizerindeki etkisi incelenmistir. Asil uygulamada
nelerin lizerinde durulmasi gerektigi dnceden saptanmustir.
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3. Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde oyunla desteklenmis matematik O0gretiminin kesirler konusundaki erisi ve
kalicilik tizerindeki etkisini incelemek iizere arastirmanin alt problemlerine iligkin istatiksel
analizler sonucu ortaya ¢ikmis bulgular ve yorumlar yer almaktadir.

3.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

1-a) Deney grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan ortalamalar1 arasinda
anlaml bir fark var midir?

Bu alt problemde deney grubunun 6n test ve son test puan ortalamalarinin arasinda anlaml
bir fark olup olmadigini belirleyebilmek i¢in aym grup i¢indeki iki degiskenin iliskisini saptayan
“Bagimli Iki Ornek t-Testi” uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Deney grubu 6n test ve son test puanlarinin farkliligina iligkin t-testi sonuglari
Deney Grubu N X S sd t p

1. On test 28 7 3,115 -
2Sontest 28 1568 4206 2 194 000

Tablo 2 incelendiginde deney grubu 6n test puan ortalamalari 7 iken son test puan
ortalamalar1 15,68 hesaplanmustir. On test ve son test puan ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli
olup olmadigini belirlemek igin p degerine baktigimizda p<0.05 oldugundan aradaki fark anlamli
bulunmustur. Baska bir deyisle oyun destekli matematik Ogretimi kesirler konusunun
Ogrenilmesinde etkili olmustur.

Dinger (2008) “Ilkdgretim Okullarinda Miiziklendirilmis Matematik Oyunlariyla Yapilan
Ogretimin Akademik Basar1 ve Tutuma Etkisi” adli arastirmasinda miizik esliginde oyunlarla
desteklenmis matematik Ggretiminin basariya etkisini incelemis ve yukaridaki bulgulara paralel
sonuglar elde etmistir. ikinci simf dgrencilerine uygulanan deneysel arastirma sonucunda 29
kisiden olusan deney grubunun son test puanlarinda 6nemli oranda artis goriilmiistiir.

1-b) Kontrol grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan ortalamalari arasinda
anlamli bir fark var midir?

Kontrol grubunun 6n test-son test puan ortalamalarmin farkinin anlamli olup olmadigina
bakmak i¢in t-testi uygulanmistir. Bu alt probleme ait bulgular Tablo 3’de gosterilmistir.

Tablo 3. Kontrol grubu on test ve son test puanlarmin farkliligina iligkin t-testi sonuglari
Kontrol Grubu N X S sd t p

1. On test 28 7,21 3,035
oSontest 28 10,64 4192 27 327,003

Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puan ortalamalari 7.21, son test puan ortalamalari
10.64 bulunmustur. Aradaki farkin anlamli olup olmadigini anlamak igin t- testine bakilmis ve p
<0.05 oldugundan aradaki sayisal fark anlamli bulunmustur. Fakat bununla birlikte kontrol grubu
son test puan ortalamalarmin deney grubu son test puan ortalamalarina gore daha diisiikk oldugu
dikkat ¢cekmektedir.

3.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Oyun destekli matematik Ogretiminin O6grenci erisisine etkisi ile geleneksel Ogretimin
Ogrenci erigisine etkisi arasinda anlamli bir fark var midir?

Arastirmanm bu alt probleminde deney grubuna uygulanan “oyun destekli matematik
Ogretimi” nin erisi diizeyine etkisi ile kontrol grubuna uygulanan geleneksel yontemin erisi
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diizeyine etkisi arasindaki farkin anlamli olup olmadigina bakilmistir. Deney ve kontrol grubunun
erisi puan ortalamalar1 hesaplanmis ve bu puanlar dikkate alinarak aritmetik ortalama ve standart
sapma hesaplanmistir. Erisi diizeyleri farkinin anlamli olup olmadigimi anlamak igin t-testi
yapilmig, sonuglar Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubunun erisi puanlarinin farkliligina iligkin t-testi sonuglari

Grup N X S sd t P
1.Deney 28 8,68 4,226
2.Kontrol 28 3,43 4,192

54 4,477  .000*

Tablo 4’den de anlasilacagi gibi “oyun destekli matematik 0gretimin” uygulandigi deney
grubunun erisi puanlarinin aritmetik ortalamasi 8.68, standart sapmasi 4.226 bulunurken
“geleneksel ogretimin” uygulandig1 kontrol grubunun erisi puanlarinin aritmetik ortalamasi ise
3.43, standart sapmas1 4.192 olarak hesaplanmustir.

Deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin erigi puanlart arasindaki farkin anlamli olup
olmadigina bakmak i¢in t-testi yapilmis (t = 4.477 ve p =0.000) p<0.05 oldugundan aradaki farkin
deney grubu lehine anlamli oldugu tespit edilmistir. Bu analizlerden ortaya ¢ikan bulgu, deney
grubuna uygulanan oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin basariy1 olumlu yonde etkiledigini
ve etkilemekle kalmayip ayn1 zamanda basariy: arttirdi§ini da gdzler 6niine sermektedir.

Deney grubunun 6n test ve son test erisi puan ortalamalar1 arasindaki farkin (8.68) kontrol
grubunun On test ve son test erisi puan ortalamalar farkindan (3.43) daha yiiksek ¢iktigi, kontrol
grubundaki erisi puan ortalamasi farki anlamli bulunmus olsa da deney grubunun erisi puan
ortalamasi farkindan daha az bir sonu¢ ortaya ¢ikmistir. Bu bulgu bize gosteriyor ki geleneksel
yontemlerle yapilan matematik Ogretimi basariyr az da olsa olumlu yonde etkilese de oyunla
yapilan matematik &gretimi kadar carpici bir sonug ¢ikaracak ve basariy1 artiracak nitelikte
degildir.

Yukaridaki bulgulardan da anlasilacagi gibi oyun destekli 6gretimin uygulandigi deney
grubu oOgrencileri, kontrol grubu &grencilerine oranla daha basarilidir. Bdylece oyunlarla
desteklenmis 6grenme siirecinin konunun kavratilmasinda, kazanimlarin elde edilmesinde ne kadar
etkili oldugu saptanmustir.

Altunay (2004) ilkdgretim 4.smif geometri Ogretiminde oyunlarin etkisini inceledigi
arastirmasinda benzer sonuglar elde etmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin erisi puan
ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigina bakmak i¢in t-testi yapilmis, elde edilen
bulgular deney grubunun daha basarili oldugunu géstermistir.

3.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

3-a)Deney grubu ogrencilerinin son test puan ortalamalar1 ile kalicilik testi puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt problemde deney grubuna uygulanan son test puanlari ile ve kalicilik testi puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig1 arastirilmistir. Bu nedenle ayni grubun kendi igindeki
degiskenleri arasindaki iliskiyi incelen t-testi ile istatiksel veriler elde edilmis, sonuglar Tablo 5’de
verilmistir.
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Tablo 5. Deney grubunun son test ve kalicilik puanlarinin farkliligina iliskin t-testi
sonuglari
Deney Grubu N X S sd t p
1.Son test 28 15,68 4,226
2Kahelk Testi 28 1586 4445 2/ 14 879

Tablo 5’de goriildiigii lizere deney grubunun son test puan ortalamalart 15.68 iken kalicilik
testi puan ortalamalar1 15.86’dir. Bu iki puan arasinda p=0.879 olup p>0.05 oldugundan dolay1
aradaki fark anlamli bulunmamistir. Bu bulgu, oyunla desteklenmis matematik Ogretiminin
kaliciligin saglanmasinda etkili oldugunu gostermektedir. Burada dikkat ¢eken baska bir husus,
kalicilik testi puan ortalamasinin son test puan ortalamasina gore az da olsa yiiksek ¢ikmasidir. Bu
durumun nedenini 6grencilerin kesirler konusu ile ilgili 6grendiklerini pekistirmeleri, konuyu daha
iyi 6zlimsemeleri ya da oyunla 6grenmenin verdigi keyiften dolay1 kesirler konusuna daha fazla ilgi
duymalar1 ve bireysel calismalara yonelmeleri olarak agiklanabilir.

3-b) Kontrol grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalari ile kalicilik testi puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Arastirmanin bu alt probleminde kontrol grubunun son test puanlar ile kalicilik testi
puanlan arasindaki farkin ne anlama geldigi aragtirilmigtir. Ayni grup i¢indeki bagimli degiskenleri
analiz eden t-testi sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Kontrol grubunun son test ve kalicilik puanlarinin farkliligina iligkin t-testi
sonuglari
Kontrol Grubu N X S sd t p

1.Son test 28 10,64 4,192
2.Kahicihik Testi 28 9,32 4,406

27 1,291 ,208

Bu bulgulara gore kontrol grubunun son test puan ortalamasi 10.64 iken kalicilik testi puan
ortalamast 9.32 bulunmustur. Son test ve kalicilik testi arasindaki fark p=0.208 ve p>0.05
oldugundan anlamli bulunmamigstir. Bu sonuglara gore kontrol grubuna uygulanan geleneksel
ogretim yontemi de kalicih@i saglayabilmektedir. Buna ragmen kontrol grubunun kalicilik testi
puanlarinin son test puanlarina gore daha diisiik oldugu géze carpmaktadir.

Arastirmada elde edilen bu bulgulara gore oyunla desteklenmis matematik Ggretimi
Ogrenilen bilgilerin kaliciligin saglanmasinda daha etkilidir. Eglenirken ayn1 zamanda 6grenmenin
farkin1 yasayan deney grubu 6grencileri, kontrol grubu 6grencilerine gére daha ¢ok bilgiyi uzun
stireli bellege aktarabilmislerdir.

3.4 Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Deney grubuna uygulanan oyun destekli matematik 6gretiminin kaliciliga etkisi ile kontrol
grubuna uygulanan geleneksel 6gretimin kaliciliga etkisi arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt problemin analizi ile deney grubuna uygulanan oyun destekli matematik 6gretiminin
kaliciliga etkisi ile kontrol grubuna uygulanan geleneksel 6gretimin kaliciliga etkisi arasindaki fark
arastirilmistir. Deney grubu ve kontrol grubu kalicilik testi puanlari arasindaki farkin anlamli olup
olmadigini belirlemek icin bagimsiz gruplar arasindaki iliskiyi belirleyen t-testi yapilmistir. Elde
edilen bulgular Tablo 7°de gosterilmistir.
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Tablo 7. Deney ve kontrol grubunun kalicilik testi puanlarinin t-testi sonuglari
Grup N X S sd t p

1.Deney Grubu 28 1586 4,445
2.Kontrol Grubu 28 932 4408 >4 526 .000

Tablo 7’nin sonuglarina gore oyun destekli matematik Ogretiminin uygulandigi deney
grubu kalicilik testi puan ortalamast 15.86 iken geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu
kalicilik testi puan ortalamast 9,32 olarak tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubu arasindaki
kalicilik testi puan farkinin ne anlama geldigini belirlemek i¢in yapilan t-testi sonucuna gore
p=0.000 olup p<0.05 oldugundan aradaki fark anlamli bulunmustur. Baska bir deyisle oyun
destekli matematik ogretimi ile 6grenilen bilgiler geleneksel 6gretime gore dgrenilen bilgilere
oranla kalicilign daha yiiksektir. Bu bulgulara gore oyunlarla yapilan 6gretimin konularin
kavratilmasinda daha etkili oldugu, hafizada daha uzun siire tutuldugu, hatirlanmasinin daha kolay
oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Ugurel (2003)’in “Ortadgretimde Oyunlar ve Etkinlikler ile Matematik Ogretimine Iliskin
Ogretmen Adaylar1 ve Ogretmenlerin Gériisleri” isimli arastirmasinda oyun ve etkinliklerle yapilan
matematik dgretiminin ilgiyi arttirdigi, motivasyonu sagladigi, bilgilerin 6grenilmesinde kalicilig
sagladigi, derse aktif katilimi sagladigi, tim duyu organlarinin ise kosuldugu yoniinde
Ogretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin ortak bir fikre sahip oldugunu sdylemistir.

Ilkokul 4. sinif &grencilerine uygulanan “kesirler” konulu oyunla matematik gretimi,
deney grubu 6grencilerinin konuyu daha iyi 6grenmelerine ve kavramalarimi sagladigi buna baglh
olarak da kesirler konusunda elde edilen kazanimlarin kontrol grubu 6grencilerine gére daha kalict
oldugu soylenebilir.

4. Sonuclar

Ilkokul 4. simf diizeyinde deney grubuna uygulanan oyunla desteklenmis matematik
Ogretiminin erisi ve kaliciliga etkisi ile kontrol grubuna uygulanan geleneksel dgretimin erisi ve
kaliciliga etkisi arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik vardir. Buna gore arastirmanin
bulgularindan ortaya ¢ikan sonuglar sunlardir.

1-a) Deney grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan ortalamalar1 arasindaki
fark anlamli bulunmustur. Oyunlarla yapilan matematik Ogretimi  kesirler konusunun
kavratilmasinda etkili olmustur.

b) Kontrol grubu &grencilerinin 6n test puan ortalamalar1 ile son test puan ortalamalari
arasindaki fark anlamli bulunmustur. Buna ragmen deney grubu son test puan ortalamasinin kontrol
grubu son test puan ortalamasina gore daha yiiksek c¢ikmasi, geleneksel yontemlerle yapilan
matematik Ogretimi konularm anlagilmasinda rol oynamakla birlikte oyunla desteklenmis
matematik 6gretimi kadar etkili olmadigr anlagilmisgtir.

2) Deney grubunda uygulanan oyunlarla matematik 0gretiminin erisiye etkisi ile kontrol
grubunda uygulanan geleneksel yontemin erigiye etkisi arasinda anlamli bir farklilik vardir.
Bulgulara gore geleneksel yontemle matematik 6gretimi erigiye ulasmada oyunlarla 6gretim kadar
etkili degildir. Deney grubu 6grencilerinin deneysel islem siirecinde erisiye ulagsmada daha basarili
oldugu gorilmiistiir.

3-a) Deney grubu 6grencilerinin son test puanlari ile iki hafta sonra uygulanan kalicilik
testi puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamustir. Bir diger ifade ile oyunla desteklenmis
matematik 6gretimi 6grenilen bilgilerin unutulmasini 6nlemis, kaliciligini saglamstir.

3-b) Kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlar ile kalicilik testi puanlari arasinda
anlamhi bir farklihik bulunmamasma ragmen kontrol grubu o6grencilerinin kalicilik testi puan
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ortalamalari, deney grubu Ogrencilerinin kalicilik testi puan ortalamalarmma gore daha diisiik
seviyede cikmistir. Oyunla desteklenmis matematik O6gretimi, geleneksel yontemlerle yapilan
matematik ogretiminden ¢ok daha etkili olmus ve bilgilerin unutulmasini engellemis, kaliciligi
saglama orani daha fazla olmustur.

4) Oyunlarla yapilan matematik Ogretiminin kaliciliga etkisi ile geleneksel yontemle
yapilan matematik 6gretiminin kaliciliga etkisi arasinda anlaml bir fark bulunmustur. Deney grubu
Ogrencileri konular1 daha kolay hatirlayabilmis hatta oyunla 6grendiklerinin {izerine kendi
yasantilariyla elde ettikleri bilgileri de ekleyerek kalicilik testi puan ortalamalarinin daha yiiksek
seviyede seyretmesini saglamiglardir.

5.Tartisma ve Oneriler

Tural (2005) “ilkégretim matematik dgretiminde oyun ve etkinliklerle 6gretimin erisi ve
tutuma etkisi” konulu aragtirmasini ilkdgretim ligiincli simif Sgrencileri {izerinde uygulamistir.
Aragtirma, 2004-2005 egitim-6gretim yili izmir’de bir devlet okulunun {igiincii stmf 6grencileriyle
matematik dersi “ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bdlme” konularinda
yiiriitiilmiistiir. 52 denekle yapilan ¢alismada 6n test-son test modeli kullanilmstir. Olgme araglar
“erigi testi ve matematik dersi tutum Olgegi” olarak belirlenen ¢aligmada veriler t-testi ile analiz
edilmistir. Aragtirma sonucunda oyun etkinliklerle yapilan matematik 6gretiminin uygulandigt
deney grubu ile geleneksel 6gretimin yapildig1 kontrol grubu erisi ve matematik dersine yonelik
tutumlar arasindaki fark deney grubu lehine manidar bulunmustur. Bagka bir ifade ile oyunlarla
yapilan 6gretim, 6grenci bagarisini ve derse karsi olan tutumlarini olumlu yonde arttirmistir.

Aksoy (2010) “Oyun destekli matematik 6gretimin ilkogretim 6. sinif 6grencilerin kesirler
konusundaki basari, basar1 giidiisii, 6z-yeterlik ve tutumlarinin gelisimlerine etkisi’ni arastirmigtir.
2009-2010 yilinda yiiriitiilen g¢alisma Ankara’daki bir okulda 70 denekle gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin deseni deneysel calisma ve On test-son test-kalicilik testi modellidir. Aragtirma
sonuclart LISREL yontemi ile elde edilirken arastirmanin veri toplama araglarini matematik basari
testi, basar1 giidisii 6lgegi, tutum Olgegi, matematige yonelik 0z-yeterlik Olgegi kullanilmustir.
Aragtirma bulgulari, oyun destekli matematik 6gretimin kazanimlara iligskin basariyi, derse karsi
tutumu ve 6z yeterlik algilarin1 olumlu yonde etkiledigi yoniindedir. Ayrica basaridaki gelisimleri
ile tutum ve 0z yeterlik algidaki gelisimleri arasinda manidar bir iligki oldugu sonucuna varmustir.

Dinger (2008) yaptig1 bir arastirmada “Ilkdgretim okullarinda miiziklendirilmis matematik
oyunlartyla yapilan Ogretimin akademik basari ve tutuma etkisi”ni incelemistir. Arastirma,
deneysel bir ¢alisma olup on test-son test modeli ile yapilmig veriler t-testi ile analiz edilmistir.
Bolu’daki bir okulda gergeklesen deneysel islem siirecinin ¢alisma grubunu 29’ar kisiden olusan
2.smif dgrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin 6lgme araci matematik basari testi ve matematik
tutum anketidir. Arastirmada deney grubu Ogrencilerine “uzunluklar1 6lgme, sivilart 6lgme,
geometrik cisimler ve c¢arpim tablosu” konulari miiziklendirilmis matematik oyunlar ile
anlatilirken kontrol grubu ise dersi geleneksel yontemlerle islenmistir. Arastirmada elde edilen
bulgular, miiziklendirilmis matematik oyunlartyla yapilan matematik Ogretiminin geleneksel
yontemle yapilan matematik 6gretimine gore akademik basariyr arttirmada ve matematik dersine
kars1 olumlu tutum gelistirmede daha etkili oldugu yoniindedir

Canbay (2012) matematikte egitsel oyunlarin 7.siif 6grencilerinin 6z diizenleyici 6grenme
stratejileri, motivasyonel inanglar1 ve akademik basarilarina etkisini incelemistir. Arastirmanin
orneklemini 2009-2010 yillarinda Kocaeli’deki bir okulda &grenim goren 52 kisilik 7 simf
ogrencileri olusturmaktadir. Aragtirmada kalicilik da incelenmis olup Karasar’in(2010) 6n test —son
test-kontrol gruplu modeli uygulanmistir. Arastirmaya konu olan ¢okgenler konusu deney grubuyla
oyunla islenirken kontrol grubunda geleneksel yontemlerle islenmistir. Veri toplama araglar1 basari
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testi ve Tiirkceye uyarlanan Motivasyonel Stratejiler Olcegidir. Arastirmanin analizi SPSS 16.0
paketiyle yapilmistir. Arastirmanin sonucuna gore egitsel oyunlarla yapilan 6gretimin akademik
basartya, 6z diizenleyici 6grenme stratejileri, motivasyonel inanglari iizerindeki etkisi deney grubu
lehine anlamli bulunmustur. Ayrica kaliciligin da incelendigi deneysel islem siirecinde egitsel
oyunlarla yapilan 6gretimin kalicilig1 sagladig belirlenmistir.

Yukarida bahsedilen arastirmalarin bulgulari incelendiginde bu aragtirmanin bulgulari ile
ayni dogrultuda oldugu goriilmektedir. Bagka bir ifade ile oyunla desteklenmis olan matematik
Ogretimi 6grencilerin bagarisini olumlu yonde etkilemekte ve kaliciligi saglamaktadir. Bu veriler
151g¢1nda konu ile ilgilenen arastirmact ve egitimcilere 6neriler sunlardir:

1.Aragtirmanin sonucunda da goriildiigii gibi oyunlarla yapilan 6gretim, geleneksel 6gretim
yontemleriyle yapilan 6gretime gore kazanimlara ulagsmada daha etkili ve kalic1 bir teknik oldugu
icin 6grenme-O6gretme siireglerinde konu ile ilgili oyunlara yer verilmelidir.

2.0zellikle somut islemler doneminde olan ilkokul grencilerinin soyut olan konularin
daha iyi anlagilmasi igin dersin igerigine uygun olarak oyun materyalleri gelistirilmelidir.

3.0gretmenler ve dgretmen adaylar1 oyunlarla dgretim ya da oyunun dersle nasil entegre
edilecegi konusunda bilgilendirilmelidir. Bunun i¢in;

> Ogretmenlere konu ile ilgili uzman kisiler tarafindan seminerler verilebilir.

> Ogretmen adaylarinin ders yiikii kapsamma “oyunlarla &gretim” temali ayr1 bir ders
almabilir. Bdylece gelecek nesilleri yetistirecek olan Ogretmen adaylari oyunlarla ders
isleme konusunda héalihazirdaki 6gretmenlere nispeten konu hakkinda daha donanimli ve
bilgili olarak tiniversiteden mezun olup meslek hayatina atilmig olacaklardir.

» Alaninda uzman kisiler tarafindan oyun arag-geregleri, cd’leri gelistirilebilir.

4. Yapilan arastirmalara gore oyunlarla 6gretim derse karsi olan olumsuz tutumlari ya da
on yargilari degistirebileceginden 6gretmenler derslerde oyunla desteklenmis &gretime agirlik
vermelidir.

5.Bilgilerin  kaliciliginin  saglanmasinda yaparak yasayarak Ogrenmeyi savunan
yapilandirmaci yaklagimlara gore 6grenci merkezli egitim yapilmasi gerekmektedir. Bu nedenle
Ogrencinin aktif oldugu oyunlarla 6gretim yontemi, yeni egitim-6gretim yaklasimlariyla da aymi
amaca hizmet ettiginden derslerde kullanilabilen bir tekniktir.

6.0grenilen bilgilerin kaliciiginin saglanmasinda en ¢ok hangi oyun tiirlerinin etkisi
oldugu arastirilabilir.

7.Yeni 0gretim programlarina gére miifredatin islenmesinde giinliik hayatla iliskilendirme
bilginin kazanilmasinda biiylik 6nem tasidigindan, ilkokul ¢agindaki ¢cocugun giinliik hayati oyun
iizerine kurulu olmasi oyunlarla yapilacak 6gretimi 6nemli kilmaktadir.
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